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Na osnovu clana 4. Zakona o igrama na srecu ("S1. glasnik RS", br. 1812020 od 3.3.2020.
godine), odredaba Pravilnika o bliZim uslovima, odnosno sadrZini pravilar igara na srecu
("SluZbeni glasnik RS", broj 129104), elana 15. Ugovora o osnivanju privrednog dru5tva
,,MOZZART" d.o.o. Beograd od dana 26.05.2010, overen pod Ov.br. 632681201rC, iOdluke broj82
od dana 11,06.2020, direktor privrednog dru5tva "MOZZART" d.o.o. Beograd, [Jl.Zrenjaninski put
84c, dana 11.06.2020. godine donosi

IZMENE I DOPUNE PRAVILA O PRIRED]VANJU
POSEBN]H IGARA NA SRECU PREKO SREDSTAVA ELEKTRONSKE KOMUNIKACIJE

elan 1.
Ovim izmenama menjaju se i dopunjuju Pravila o priredivanju posebnih igara na sre6u preko
sredstava elektronske komunikacije od dana 02.09.2013, na koja je saglasnost dao Ministar
finansija Rep.Srbije. (u daljem tekstu: Pravila)

Clan2.
U clanu 31, stavu 2. Pravila, posle ta6ke 4, dodaje se nova tacka 5 koja glasi:

,,virtuelni dogadaj (virtuelni fudbal, virtuelno kladenje na brojeve, virtuelne trke konja i pasa i sl.)"

Dosada5nja taeka 5. iz dlana 31 . stava 2 Pravila, postaje tadka 6.

elan 3.
Menja se elan 51. Pravila, tako da sada glasi:

,,Ovaj dlan regulise kladenje na virtuelni fudbal.

Virtuelnl fudbalje kladenje na rezultat kompjuterski generisane prezentacije fudbalskog meda.

Rezultati su kontrolisani Random Number Generatorom (RNG), koji izradunava rezultat me6a na
osnovu sistemskog rejtinga svakog pojedinaCnog tima.

Opklade na virtuelnifudbal se plasiraju pod istim uslovima kao iza obidno sportsko kladenje.

Minimalni iznos koji u6esnik moZe uplatiti na kladenje na virtualni fudbal je 10 dinara.

Maksimalni iznos koji ueesnik moZe uplatiti na kladenje virtualni fudbal je 20.000 dinara (za
Betradar virtualni fudbal) i 10.000 dinara (za Golden Race virtualni fudbal).

Maksimalni iznos za isplatu dobitka udesniku iznosi 1.000.000 dinara.

Me6evi virtuelnog fudbala se prikazuju igradu i svi igraei koji izvr5e opkladu na isti med ce dobiti
isti rezultat meea.

U slueaju da mee ne po6ne na vreme, nije kompletiran ili se rezultat meCa ne prikaZe, takav me6
ce biti poni5ten, a uloZena sredstva vra6ena.

Prihvadene opklade na medeve koji tek treba da se dese u budu6nosti 6e biti vaZe6e ukoliko
korisnik iz bilo kog razloga napusti sajt.

Vrste opklada na virtualni fudbal definisane su ovim Pravilima.



Opklada na bilo koji virtualni mee ne6e biti prihvaeena ukoliko je meC poeeo.

Nakon Sto su virtuelni medevi jednog kola zavr5eni, igra6u se prikazuju rezultati svih odigranih
me6eva.

Posle prikaza rezultata zavr5enog kola, igra6u se prikazuje najava slede6eg kola.

lstorija odigranih virtuelnih meCeva se prikazuje na sajtu za odredeni period.

Priredivad zadrlava pravo da u svakom momentu, delimidno ili potpuno, bez davanja posebnog
obrazloZenja, ne prihvati kladenje uCesnika u igri."

elan 4.
Menja se 6lan 52. Pravila, tako da sada glasi:

,,Ovaj elan Pravila reguli5e kladenje na virtualne trke.

Kladenje na trke (pasa, konja, motora, krosera...) je virtualna igra koja se prireduje pomoCu

generatora sl ueajnosti.

Minimalni iznos koji u6esnik mo2e uplatiti na kladenje na trke je 10 dinara.

Maksimalni iznos koji udesnik moZe uplatiti na kladenje na trke je 10,000 dinara.

Maksimalni iznos za isplatu dobitka ueesniku iznosi 1.000.000 dinara.

Trka je igra u kojoj udesnik svoj novac ulaZe na jednu od ponudenih kvota koje su vezane za

razlidite ishode/dogadaja trke (pobednik, u prua dva, u prva tri (ova igra nije dostupna kod trka sa

4 udesnika), prvi i drugi (bitan redosled), dva najbolja (nebitan redosled), prva tri (bitan redosled,
igra nije dostupna kod trka sa 4 ueesnika), broj pobednika je parni ili neparni, broj pobednika je
ispod ili preko 3.5 (za igre koje imaju 6 uCesnika), broj pobednika je ispod ili preko 2.5 (za igre
koje imaju 4 ueesnika).

lgrad ima mogu6nost da uloZi novac na jednu kvotu i ukoliko se taj dogadai, za koji je vezana
odabrana kvota, desi, u6esnik dobija novac u iznosu koji je dobijen mnoZenjem njegove uplate i

kvote pogodenog dogadaja.

lgra se odvija putem servera (uredaja) koji upotrebom softvera na principu generatora slu6ajnosti
odabira jedan snimak trke iz baze snimaka kojom server raspolaZe i isti po zavrSenom primanju
uplata igraea emituje.

U slueaju da trka ne poene na vreme, nije kompletirana ili se rezultat ne prikaZe, takva trka ee biti
poni5tena, a uloZena sredstva vraeena.

Opklada na bilo koju trku nece biti prihvacena ukoliko je trka podela.

Prirediva6 zadrlava paruo da u svakom momentu, delimidno ili potpuno, bez davanja posebnog
obrazloZenja, ne prihvati kladenje udesnika u igri."

elan 5.
Posle 6lana 52, dodaju se Clanovi 52.ai52.b, kojiglase:



,,elan 52.a
Ovaj 6lan reguliSe virtuelno kladenje na brojeve pod nazivom Mozzart Lucky Super 6

Kod standardne igre igrae mora da izabere 6 brojeva od 1 do 48. Da bi mu tiket bio dobitan
potrebno je da POGODI SVIH 6 brojeva. Kvota zavisi od toga koje je po redu izvudena SfSfn
kuglica sa odabranim brojem. Tabela sa kvotama po igri i rednom broju poslednje pogodene
kuglice je u nastavku:

redni broj kvota redni broj kvota redni broj kvota

6 25e00 16 1g0 ?6 LZ

7 15000 L7 g0 27 L0

I 7500 18 80 28 I
9 3000 19 70 29 7

1(l 1250 20 50 30 6

11 7AO 2l 50 31 5

L2 350 22 35 32 4

13 250 23 25 33 3

l4 L75 24 20 34 2

15 125 Z5 15 35 1

U svakom izvladenju sistem slu6ajno postavlja 3 bonus znaka. U sludaju da je tiket dobitan a
dodatno se bonus znak nalazio uz odabrani broj, odgovarajuda kvota se uvedava:

- Pogoden 1 bonus znak- kvota se mnoZi sa dva
- Pogodena 2 bonus znaka - kvota se mnoZi sa tri
- Pogodena 3 bonus znaka - kvota se mnoZi sa eetiri

lgrad moZe da se kladi i na sistemskim tiketima - odabirom 7,8,9 ili 10 brojeva. lspod se nalazi
tabela u kojoj je prikazan broj kombinacija za razlieite sistemske tikete:

Sistenrsko ktadenje

Naziv tsrq kombinacija Ssprs na tiketu

srstent 5/7 7 Sistem 5 sd ?: 7 kanrbinacrja

sistem 618 a8 Sistem 6 od 8: I8 kcrrrrbinacr.pa

sistem 6/9 84 Sistern 6 od 9:84 kombinaci.ye

sistenr 5/10 e10 Sistem 6 od t0: J1S konrbinacya

Kladenje unapred - korisnik moZe da uplati istitiket u viSe kola unapred. Maksimalan broj kola za
kladenje unapred je 20

Tiket "boja" - korisnik ima mogudnost da se kladi na jednu boju. Mogu6itiketi su dati u donjoj
tabeli:



Nazir' Ispis na tiketu

Boja: CR\,ENA 1. 9. 17.25.33.41
Boja: ZELENA 2. 10. lE. e6. 34.41

Boja: PLA\.I 3, 11. 19, t?. 35" 43

Boja: LJIJBIaASTA 4. 12.20.28. 36.44

Boja:BRAON 5. 13.3t.29. 37.45
Boja:ZUTa 6. 14.23. 30. 38.46
Boja: NARAI{DZASTA 7. 15.13, 31. 39.4?
Boja:CRNA 8. 16. 34. 33.40.48

lgrac moZe da se kladi i nil dodatne igre, i to:

il'laziv dcdatne igre

Kugia u prvrlr 5 lzvuienih

Sunra pruih 5 kugfi MAN,JA od '122.5

Suma prvih 5 kugliVECA od 122.5

Prva kugla I{EFAR

Prva kugla PAR

Boja prve kughce: CRVENA

Ecja prve kuglice; ZILENA

Boja prve kuglicer PL$UA

Eoja prve kr.*glice; tjuSICASTA

3o.ja prue kuglice: BRA0tl

Bda prve kuEllce;ZUTA

Bo,!a prve kuglice: f**n*frf OZ*Sin

Boja prue kuEltcu CRNA

Prva kugla MAN.,A od 24.5

Prva kugla VECI od 24.5

ViSe PARhlll'{ kugli u,pr,rih 5 izvuienih

Viie |IJEPARltllH kugti u pnih 5 izvuteni,h

Tike{ dobit,an

Bre3 tr,ru(en u pruih 5 lzvr-lienlh kt*91

Suma prviNr 5 iivuter"rlh bro.ieva manjiod 122.5

Suma prvih 5 izvr"tdenih bro.ieva veca od 122.6

Frvi ievuteni bro.ijie n€paren

Prvi izvuteni broj je paran

Prvi izvuteni brojjedan od 1, 9. 17. 25,33.41

Prvi izyutenibroj jedan od 2" 10" 18,26., 34,42

Pr..rr izvuteni broj jeden od 3, 11, 19, 27, 35,43

Pnsi izvudeni brojjedan od 4. 12, U0. 28. 35,44

Prvi izrruipni broj jedan od 5, 13, 21, 29, 37,45

Prvi irvudeni brq jedan od 6, 14. 2a 3S. 3& 45

Prvi tzvuteni broj jedan od 7, 'l 5, ?3, 31, 39, 47

Prvi izvudenibroj jedan od & rl5, 24,32" 40,48

?rvi izvuten broj manji od 24.5

Frvi izl,uien brd vefiod 24.6

U prvih 5 izvr.rtenlh ktrglivife i.*e*l.ro O.r*,n brojeva

U pn,rh 5 iz..'uienih, kuglivi e irvuieno neparnih broleva

Sto se tide dodatne igre ,,Boja prve kuglice" igrad ima moguenost da se kladi na jednu, dve ili
cetiri razlieite boje prve kuglice.



elan 52,b

Ovaj 6lan regulise kladenje na virtuelni tenis.

Virtuelnl tenis je kladenje na rezultat kompjuterski generisane prezentacije teniskog meea.

Rezultati su kontrolisani Random Number Generatorom (RNG), koji izradunava rezultat meCa na
osnovu sistemskog rejtinga svakog pojedinadnog igraea.

Opklade na virtuelnitenis se plasiraju pod istim uslovima kao iza obidno sportsko kladenje.

Minimalni iznos koji ueesnik moZe uplatiti na kladenje na virtualni tenis je 10 dinara.

Maksimalni iznos koji ueesnik moZe uplatiti na kladenje virtualni tenis je 20.000 dinara.

Maksimalni iznos za isplatu dobitka u6esniku iznosi 1.000.000 dinara.
Medevi virtuelnog tenisa se prikazuju igradu i svi igradi koji izvrSe opkladu na isti med 6e dobiti isti
rezultat me6a.

U slueaju da mec ne podne na vreme, nije kompletiran ili se rezultat meda ne prika2e, takav med
ce biti poniSten, a uloZena sredstva vra6ena.

Prihvacene opklade na me6eve koji tek treba da se dese u buducnosti ce biti vaZece ukoliko
korisnik iz bilo kog razloga napusti sajt.

Vrste opklada na virtualnitenis definisane su ovim Pravilima.

Opklada na bilo koji virtualni meC ne6e biti prihva6ena ukoliko je mee po6eo.

U toku trajanja jednog turnira, igra6 moZe pratiti rezultate svih odigranih medeva.

lgradu je u toku trajanja jednog turnira, otvorena mogu6nost da izvr5i uplatu i na kvote za medeve
narednog turnira.

Priredivad zadrZava pravo da u svakom momentu, delimidno ili potpuno, bez davanja posebnog
obrazloZenja, ne prihvati kladenje udesnika u igri."

Clan 6.
Sve ostale odredbe Pravila ostaju neizmenjene i na snazi.

elan 7.
Ove lzmene i dopune pravila o priredivanju posebnih igara na srecu preko sredstava elektronske
komunikacije stupaju na snagu nakon dobijanja saglasnosti od strane lvlinistra finansija, a
primenjuju se od dana ob.iavljivanja na internet stranici priredivaca.
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