MOZZART doo Beograd

Takovska 49b, Beograd
25 07, 2005

Br. 8[ k"’\)

Na osnovu ¢lana 4. i 109. Zakona o igrama na srecu ("Sl. glasnik RS", br. 18/2020 i 94/2024), kao i
odredbi Pravilnika o blizim uslovima, odnosno sadrzini pravila igara na srecu ("Sluzbeni glasnik RS",
br. 31/2025 od 11.4.2025.) te ¢lana 15. Ugovora o osnivanju privrednog drustva ,MOZZART" d.o.o0.
Beograd od dana 26.05.2010, overen pod Ov.br. 63268/2010 i Odluke direktora o donosenju novih
Pravila o priredivanju posebnih igara na sreéu preko sredstava elektronske komunikacije br. 125 od
dana 25.07.2025, direktor privrednog drustva "MOZZART” d.o.o. Beograd, Ul. Takovska 49b, dana
25.07.2025. godine donosi

PRAVILA

O PRIREPIVANJIU POSEBNIH IGARA NA SRECU PREKO SREDSTAVA ELEKTRONSKE
KOMUNIKACIJE

OSNOVNE ODREDBE
Clan 1.

Ovim Pravilima o priredivanju posebnih igara na sre¢u preko sredstava elektronske komunikacije (u
daljem tekstu: Pravila) utvrduju se i reguliSu ugovorni odnosi izmedu “Mozzart” d.o.0. Beograd,
Takovska 49b, pib 106663237, kao priredivada igre (u daljem tekstu: priredivac) i fizickog lica
registrovanog kao ucesnika u igrama (u daljem tekstu: ucesnik ili igrac)

Igre na srecu prireduju se radi zabave - razonode uesnika, ostvarivanja dobitaka uesnika u novcu,
radi ostvarivanja dobiti priredivaca, kao i radi ostvarenja opstekorisnih ciljeva imajuci u vidu da se deo
prihoda budZeta Republike Srbije od priredivanja igara na srecu koristi za finansiranje Crvenog krsta
Srbije, organizacija osoba sa invaliditetom i drugih udruZenja ciji je cilj unapredenje socijalno-
ekonomskog i drustvenog polozaja osoba sa invaliditetom i drugih lica u stanju socijalne potrebe,
ustanova socijalne zastite, sporta i omladine, jedinica lokalne samouprave i le¢enja retkih bolesti.

Svrha i namena zakljuéenog poslovnog odnosa izmedu ucesnika i priredivaca posebnih igara na srecu
preko sredstava elektronske komunikacije i transakcija koje se vrée, iskljuéivo jeste ucestvovanje u
igrama koje prirediva¢ nudi na svojoj internet stranici i drugim sredstvima elektronske komunikacije.

Clan 2.

Ugovorni odnosi izmedu priredivada i ufesnika stupaju na snagu zakljuenjem registracije kroz koju
ucesnik prihvata ova Pravila. Ovaj ugovorni odnos zaklju¢uje se na neodredeno vreme i svaka
ugovorna strana ga mozZe otkazati.

Clan 3.

Ova Pravila, zakonski i podzakonski propisi kojima se ureduje podrucje igara na srecu, ine celokupni
pravni okvir za priredivanje i uéestvovanje u posebnim igrama na srecu preko sredstava elektronske
komunikacije.

Prirediva¢ se obavezuje da u priredivanju posebnih igara na srecu preko sredstava elektronske
komunikacije obezbedi sprovodenje svih pravila drustvene odgovornosti i odgovorne igre u skladu sa
zakonom, posebno u delu zastite maloletnika, prevencije bolesti zavisnosti kod ucesnika u igri, zastite
podataka o li¢nosti u€esnika, spre¢avanja pranja novca i finansiranja terorizma.



DEFINICIJE POJMOVA
Clan 4.
U smislu ovih Pravila pojedini pojmovi imaju sledeée znadenje:

- veb prezentacija je internet stranica priredivaca preko koje u&esnik uéestvuje u posebnim igrama
na sretu preko sredstava elektronske komunikacije i kojoj pristupa preko ratunara ili mobilnih
aplikacija.

- internet stranica priredivaca je website prirediva¢a www.mozzartbet.com sa aplikacijom za igre
na srecu.

- informaciono-komunikacioni sistem priredivanja je ralunarski sistem prirediva¢a pomocu kojih
se igra prireduje, a ukljuCuje hardver, operativni sistem i aplikacijsku programsku podréku.

- korisnicko ime je jedinstvena kombinacija znakova (naziv) pod kojim sistem evidentira uéesnika a
zajedno sa lozinkom koristi se za pristup sistemu priredivanja.

- lozinka je kombinacija brojeva i slova poznata samo uéesniku i predstavija potvrdu identiteta
ucesnika prilikom pristupa i kori$¢enja sistema priredivanja.

- korisnicki nalog je licni elektronski nalog pojedinaénog ucesnika u igri na sre¢u preko sredstava
elektronske komunikacije koji se kreira na aplikaciji priredivaa prilikom registracije ucesnika na
internet stranici priredivaca i kome je pristup zasti¢en korisni¢kim imenom i lozinkom uéesnika.

- evidencioni raéun je jedinstveni racun sa podacima o svim transakcijama (polaganje uloga, dobici,
isplate, prenosi sa promotivnog ratuna i dr.), koji za svakog igrada otvara i vodi prirediva¢ u svom
informaciono-komunikacionom sistemu;

- promotivni racun je jedinstveni raun sa podacima o svim bonusima te prenosima na pojedinaéne
evidencione racune igraca, koji za svakog igraca otvara i vodi prirediva¢ u svom informaciono-
komunikacionom sistemu iskljucivo u cilju dodele bonusa;

- tekuci racun je transakcioni bankovni ratun uesnika na koji se vr3e isplate sredstava sa njegovog
evidencionog racuna.

- identifikacioni broj ucesnika je jedinstveni viSeznaéni broj uéesnika dodeljen od strane
priredivaca u centralnom sistemu priredivanja.

- elektronska potvrda o ulogu (e-potvrda ili e-tiket) je elektronski zapis potvrde o uplati igre koji
sadrzi identifikacioni broj poloZenog uloga, podatke o priredivaéu, iznos visine uloga, i podatke o
vremenu uplate uloga;

- broj evidencionog rafuna (poziv na broj) je viseznaéni broj koji jedinstveno odredjuje
evidencioni racun ucesnika, a koristi se pri uplati sredstava na evidencioni racun.

- evidenciona uplata su novcana sredstva deponovana na evidencionom raéunu uéesnika za potrebe
ucesdca u igri na srecu preko sredstava elektronske komunikacije.

- korisnicki servis - servis podrike uéesnicima koji prirediva¢ obezbeduje u skladu sa uputstvima na
aplikaciji za igru.



- bonus je bilo kakav podsticaj koji prirediva¢ dodeljuje igracu radi ucestvovanja u igri koju
organizuje priredivac;

REGISTRACIJA UCESNIKA
Uslovi za registraciju i verifikacija igraca
Clan 5.

Za ucedce u posebnim igrama na srecu preko sredstava elektronske komunikacije mogu se
registrovati samo punoletna lica koja poseduju JMBG i vazecu e-mail adresu.

Prirediva¢ prilikom registracije evidencionog rac¢una (korisnickog naloga) lica koje se registruje za
uéedée u posebnim igrama na srecu preko sredstava elektronske komunikacije, vrsi proveru starosti
lica na osnovu podataka o datumu rodenja iz identifikacionog dokumenta tog lica koris¢enjem
sredstava elektronske komunikacije (u daljem tekstu: verifikacija igraca).

Priredivaé¢ sprovodi verifikaciju igrata samostalno ili upotrebom registrovane Seme elektronske
identifikacije osnovnog nivoa, odnosno $eme koja je upisana u registar pruzalaca usluga elektronske
identifikacije i Sema elektronske identifikacije, u skladu sa propisima o elektronskoj identifikaciji.

Priredivaé, prilikom verifikacije igraca, putem sredstava elektronske komunikacije, proverava da li lice
koje se registruje za uce$ce u igrama na srecu preko sredstava elektronske komunikacije, poseduje
vazedi li¢ni identifikacioni dokument (liénu kartu ili paso$) i uvidom u podatke o datumu rodenja u
identifikacionom dokumentu utvrduje da li je to lice punoletno.

Priredivaé nece izvrditi registraciju evidencionog racuna (korisni¢koeg naloga), niti ce primiti uplatu,
odnosno izvrditi isplatu, kao ni omoguciti u¢esce u posebnim igrama na srecu preko sredstava
elektronske komunikacije licu za koje prethodno nije sproveden postupak verifikacije.

Prirediva¢ pre registracije novog korisnickog naloga igraca vréi proveru elektronskim putem, preko
softverskog redenja Uprave za igre na srecu (dalje u tekstu: Uprava), da li se lice, podnosilac zahteva
za registraciju korisni¢kog naloga nalazi u evidenciji igraéa koji su podneli zahtev za samoiskljuenje.

Ukoliko Uprava obavesti priredivata da se lice iz stava 1. ovog clana nalazi u evidenciji
samoiskljucenih igrada, priredivaé onemogucéava tom licu registraciju korisnickog naloga do isteka
perioda samoiskljucenja.

Postupak registracije
Clan 6.

Registracija ué¢esnika je proces preuzimanja i ¢uvanja podataka o uesniku u informacionom sistemu
prirediva¢a. Tokom postupka registracije ucesnik je duzan tacno popuniti sledece podatke:

I. LIENI PODACI: ime, prezime, dan, mesec i godina rodenja, e-mail adresa, korisni¢ko ime, lozinka,
broj telefona (sa OTP aktivacijom tj potvrdom broja telefona), prihvat Pravila o priredivanju igara na
srecu preko sredstava elektronske komunikacije, sve u prvom koraku.



11.PODACI ZA UCESCE U IGRI: JMBG (ukoliko je uesnik lice koje ima drzavljanstvo Rep.Srbije), broj
licne karte ucesnika, ili broj pasosa za strano lice, mesto i drzava rodenja, prebivalidte (drzava, grad i
adresa), podatak o politi¢koj izloZzenosti, prihvat Pravila, kao drugi korak.

Neprihvatanjem Pravila u¢esnik se ne moZze registrovati. Tek nakon potvrde broja telefona, uéesnik se
moZe prvi put prijaviti u informacioni sistem priredjivaca. Ukoliko u¢esnik Zeli da pristupi igri duZan je
da taéno popuni podatke iz drugog koraka (navedene u II. PODACI ZA UCESCE U IGRI).

Pored toga, da bi se registrovao ucesnik je duzan da odgovori na pitanja Priredivaca radi utvrdivanja
statusa funkcionera (politicke izloZenosti).

Ucesnik je duzan da se izjasni da li je funkcioner ili ne.

Ukoliko se izjasni da je funkcioner, neophodno je da se izjasni na koji nacin je postao funkcioner
(politi¢ki izlozen), i to odabirom ponudenih opcija.

Zatim se ucesnik izjasnjava o kojoj duznosti se radi, i to odabirom ponudenih opcija.

I na kraju je potrebno da uéesnik navede izvor imovine (sredstava) koja su predmet poslovnog odnosa
ili transakcije, kroz odabir ponudenih opcija.

Nakon svega toga, Priredivac proverava tacnost svih unetih podataka, a posebno proverava da |i je
u€esnik punoletan. Po uspesno zavrienoj proveri, ufesnik moze da pristupi igri preko sredstava
elektronske komunikacije.

Clan 7.

Ucesnik mozZe registrovati samo jedan nalog na internet stranici priredivaca, te priredivaé zadrzava
pravo da u sluéaju prepoznavanja takve zloupotrebe, sve korisni¢ke naloge trenutno ugasi i ponisti sve
opklade /transakcije/ izvrsene sa tih naloga.

Registracijom korisnickog naloga na internet stranici priredjivata, smatrace se da je udesnik upoznat
sa ovim Pravilima, te da je u celosti i bezuslovno prihvatio: sve uslove za ucestvovanje u igri na srecu
preko sredstava elektronske komunikacije, mere zastite privatnosti ucesnika koje primenjuje
priredjivac, pravo priredivaca da ponisti pojedine transakcije ili obustavi korisniéki nalog u sluéaju da
utvrdi da ucesnik krsi ova Pravila, pravo priredivaca da u cilju sprecavanja svake prevare, pranja
novca ili drugog sli¢cnog nedopustenog ponasanja skuplja, obraduje i registruje u svojim bazama
podataka sve informacije u vezi sa nacinom igre, licnim podacima i sredstvima na evidencionom
racunu ucesnika.

UPRAVLJANE EVIDENCIONIM RACUNOM
Pristup rac¢unu
Clan 8.

Ucesniku je dozvoljeno otvaranje i koriS¢enje samo jednog evidencionog racuna, kome moze pristupiti
samo uz unos ispravnog korisni¢kog imena i lozinke. Ucesnik je duzan Cuvati svoje korisni¢ko ime i
lozinku i sam snosi odgovornost za materijalne i nematerijalne posledice raspolaganja evidencionim



ratunom kao i za njegovu zloupotrebu od strane neovlaséenih osoba. Ucesnik potvrdjuje i osigurava
se da nede koristiti veb prezentaciju za igranje na nacine koji nisu u skladu sa pozitivnim
zakonodavstvom Republike Srbije, postupati u ime druge li¢nosti, uplacivati sredstva stelena
kriminalnim ili drugim nelegalnim aktivnostima, isplaéivati sredstva na tekuci racun za cije koriséenje
nije ovlascéen.

Stanje evidencionog racuna

Clan 9.

Uc&esniku je na aplikaciji dostupan pregled svih transakcija na njegovom evidencionom racunu, uplate i
isplate sa taénim vremenom izvrienja, nacinom uplate i isplate i iznosom i statusom, kao i eventualna
ogranienja po transakciji. U ovoj aplikaciji u€esnik obavlja zahteve za elektronsku uplatu nov&anih
sredstava i zahteve za isplate novéanih sredstava sa evidencionog racuna.

U&esnik je duzan da proverava stanje evidencionog racuna prilikom svakog prijavljivanja na aplikaciju
priredivaca. U sludaju bilo kakve neusaglasenosti stanja evidencionog racuna sa evidencijom ucesnika o
transakcijama ucesnik je duzan da bez odlaganja o tome obavesti priredivaca radi usaglasavanja stanja i
preduzimanja eventualno potrebnih zastitnih mera.

Uplata na evidencioni racun

€lan 10.

Nov¢ana sredstva u svrhu igre uéesnik moZe uplatiti na evidencioni ratun: gotovinski, podrianim
bankovnim karticama i putem standardne ili internet bankovne uplate. Uplacenim sredstvima ucesnik
raspolaie nakon sto se evidentiraju na evidencionom ra¢unu udesnika. Prilikom uplate sredstava na
evidencioni racun priredjiva¢ ne naplacuje naknade. Pri uplati podrianim bankovnim karticama
priredjiva¢ ne prikuplja podatke o karticama vec samo evidentira izvriene i neizvriene transakcije tipom
kartice i iznosom uplate.

Zabranjeno je dopustanje, odnosno omogucavanje registrovanom igracu da prenosi sredstva sa svog na
tudi evidencioni racun.

Zabranjeno je da druga fizicka lica prenose sredstva sa svog tekuceg racuna na tudi evidencioni racun,
odnosno da registrovani igrac sredstva sa svog evidencionog ra¢una prenosi na tudi tekuci racun.

Uplata igre sa evidencionog racuna

Clan 11.

Pre uplate igre uesnik mora imati sredstva na svom evidencionom racunu. Dvostrukom potvrdom
uplate igre ucesnik potvrduje svoje ulestvovanje u igri. Ova uplata se evidentira kao finansijska
transakcija koja umanjuje stanje evidencionog ra¢una ucesnika. Jednom izvriena uplata igre ne moze se
ponistiti.
Isplata dobitka na evidencioni racun
Clan 12.

Svaki dobitak uéesnika aplikacija belezi na njegovom evidencionom rafunu nakon potvrde konacnog
rezultata dogadjaja koji je predmet opklade. Prirediva¢ ne naplacuje naknadu prilikom isplate dobitka na
evidencioni ratun ulesnika. Priredjiva¢ zadriava pravo ispravke finansijske transakcije isplacenog
dobitka na evidencioni raéun ulesnika ukoliko je isplata izvriena zbog tehnicke greske ili pogresno
evidentiranog rezultata, te potom izvrsiti povrat pogres$no evidentiranih sredstava.
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Isplata sa evidencionog rac¢una
Clan 13,

Sa evidencionog racuna ufesnika mogu se isplatiti samo sredstva raspoloziva za isplatu. U sredstva
raspoloZiva za isplatu evidentiraju se dobici. Isplata se obavlja na zahtev ucesnika sa njegovog
korisnickog naloga gotovinski na blagajni uplatnog mesta priredivaca ili na tekuéi racun uéesnika.

U slucaju isplate na blagajni uplatnog mesta priredivaca, isplata se vrsi u roku od tri radna dana od dana
podno3enja zahteva sa korisnickog naloga ucesnika.

Ukoliko ucesnik Zeli da mu se sredstva sa evidencionog racuna isplate na svoj tekudi racun, duian je da
pre podno3enja zahteva za isplatu u polju za registraciju na svom korisnickom nalogu unese tacan broj
tekuceg racuna na koji Zeli da mu se izvrsi isplata. U¢esnici su duZni da u polju za registraciju unesu
iskljucivo broj svog tekuceg racuna, odnosno zabranjeno je uno3enje tudih brojeva tekuéih raéuna.

UCesnik je duzan da na zahtev priredivaca dostavi dokaz o vlasnistvu na tekuéem racunu, a priredivac je
ovlaséen i na drugi nacin da izvrsi proveru tekuceg racuna i identiteta uéesnika.

U slucaju neispunjenja obaveze uéesnika iz prethodnog stava ovog ¢lana, priredivac ima pravo da odbije
zahtev za prenos sredstava.

Prirediva¢ ne snosi nikakvu odgovornost u slucaju greske ucesnika prilikom uno3enja broja tekuceg
racuna, ili usled gredke za koju je odgovorna banka preko koje se vrsi prenos sredstava.

Ucesnik moze menjati tekuci racun tokom vaZenja njegovog korisnickog naloga, ali ¢e se isplata vriiti
uvek na racun koji je naveden u polju za registraciju prilikom podno3enja zahteva za isplatu. Igra¢ moze
imati svakog trenutka samo jedan aktivan tekudi racun na koji ¢e se vrsiti prenos sredstava.

Od trenutka podnosenja zahteva ucesnika za isplatu na njegov tekudi racun, zahtevana sredstva za
isplatu se rezervidu na evidencionom rac¢unu ucesnika, i tim sredstvima ucesnik ne moze raspolagati do
trenutka izvréenja prenosa sredstava na njegov tekuci racun. Prenos sredstava sa evidencionog rauna
na tekuci racun ucesnika se izvrsava trenutkom potvrde banke da je izvrien prenos sredstava.

Period rezervacije sredstava ucesnika opisan u prethodnom stavu, odnosno period prenosa sredstava od
podno3enja zahteva ucesnika do realizacije prenosa na njegov tekuci racun, zavisi isklju¢ivo od banke
preko koje se vrdi prenos sredstava i prirediva ne snosi bilo kakvu odgovornost za duZinu trajanja
prenosa sredstava.

Podaci o teku¢em racunu ucesnika sluze iskljucivo za isplatu sredstava od dobitaka. Priredjiva¢ nema
nikakvu moguénost raspolaganja sredstvima na tekucem racunu ucesnika.

Posebna pravila u vezi sa bonusima

Clan 14,
Prirediva¢ moze odobravati bonuse igracima, i to iskljucivo preko promotivnog racuna.

Prirediva¢ moZe otvoriti jedan promotivni ra¢un svakom registrovanom igra¢u koji kod priredivaca
poseduje evidencioni racun.



Bonus iz stava 1. ovog ¢lana koji priredivac igara na srecu preko sredstava elektronske komunikacije
da ili odobri igrac¢u preko promotivnog racuna moze se koristiti samo za igru, a takav bonus i sredstva
koja igra¢ ostvari kao dobitak igrom preko promotivnog rafuna, ne mogu se u igri kombinovati
(mesati) sa sredstvima na evidencionom raunu igra¢a i ne mogu se sa promotivnog ra¢una isplatiti
direktno igracu.

Igraé ne moze samostalno vrsiti uplatu na promotivni racun.

Priredivaé moze sredstva ostvarena kao dobitak na promotivhom racunu preneti sa promotivnog
racuna na evidencioni raun istog igraca.

Clan 15.

Priredivaé ée u aplikaciji pruziti uéesniku pregled i moguénost izmene podesavanja korisnickog naloga
kroz opcije: promena podataka (li¢ni podaci i podaci za kladenje), li¢cna ogranienja ucesnika i
samoiskljucenje ucesnika.

Priredivat ¢e prilikom svake promene podataka ucesniku poslati e-mail sa obavestenjem o
evidentiranoj promeni i linkom za aktivaciju promene ukoliko je potrebno.

Igra¢ je odgovoran za sve transakcije ostvarene preko svog Naloga i svaka osoba koja se predstavi na
internet stranici priredivaca unoSenjem ispravnog korisnickog imena i lozinke smatra se
verodostojnom, a sve novéane transakcije koje su obavljene na taj nacin Priredival ce smatrati
valjanim i nece prihvatiti zahteve za ponistenje transakcija ni pod kojim uslovima.

Korisnicki podaci
Clan 16.

Korisni¢ki podaci obuhvataju licne podatke ucesnika i podatke za kladenje navedene prilikom
registracije ili njihove naknadne izmene. U sludaju izmene korisni¢kih podataka uéesnik je duZan bez
odlaganja obavestiti priredivaca koriste¢i aplikaciju priredivaca. U suprotnom odgovara za sve
propuste ili nastalu $tetu koja je nastala usled neobavesStenosti priredivaca. U sluéaju da je ucesnik
zaboravio lozinku I zatrazi promenu iste priredjivac ¢e poslati e-mail sa linkom za unos nove lozinke.

Li¢na ogranicenja ucesnika
Clan 17.

Priredjiva¢ ¢e na aplikaciji omogudéiti u¢esniku da postavi li¢na ogranicenja igre, iznos za uplatu ili
dozvoljeni gubitak za odredjeni vremenski period koji ucesnik navede, a maksimalno 30 dana.
Dozvoljeni iznos uplate za igre predstavlja najvisi mogudi ukupan iznos svih uplacenih igara u zadatom
vremenskom periodu. Dozvoljeni iznos gubitka predstavlja najvisi moguci ukupni iznos gubitka koji
uéesnik moze pretrpeti u zadanom vremenskom periodu. Po isteku odabranog vremenskog perioda,
postavke ogranienja, nastavljaju se za slededi period istog trajanja, ukoliko u€esnik iste ne promeni
ili ukloni.



Samoiskljucenje i samoogranicenje igraca
Clan 18.

Prirediva¢ ¢e omoguditi igratu samoisklju¢enje, odnosno samoogranitenje, sto znadi da igra¢ moze
pisanim ili elektronskim putem da zahteva od priredivaca iskljuenje iz ulestvovanja u posebnim
igrama na srecu preko sredstava elektronske komunikacije na odredeni vremenski period koji ne moze
da traje krace od 24 sata, ili trajno, u kom sluc¢aju samoiskljuéenje ne moZe opozvati pre isteka
perioda od 12 meseci, kao i da ograni¢i najvisi iznos koji moZe uplatiti u okviru odredenog
vremenskog perioda kod priredivaa (samoogranicenje).

Priredivat ¢e odmah po prijemu zahteva za samoisklju¢enje, odnosno samoograniéenje, onemogucditi
igracu pristup korisnickom nalogu u sluéaju samoisklju¢enja, odnosno ograniéi uplatu u skladu sa
zahtevom igraca u slu¢aju samoogranicenja.

Priredivac ¢e dostaviti Upravi podatke o igracu koji se samoiskljuéio, i to:

1) ime i prezime igracda;

2) jedinstveni mati¢ni broj igraca;

3) broj licne karte ili broj pasosa za strano lice;

4) registrovanu adresu elektronske poste igraca (e-posta);
5) period samoiskljucenja;

6) datum podnosenja zahteva za samoiskljuéenje,

kao i detalje zahteva tog igraca, na osnovu ¢ega ¢e Uprava te podatke razmeniti sa svim priredivac¢ima
posebnih igra na srecu preko sredstava elektronske komunikacije kod kojih samoisklju¢eni igra¢ ima
otvorene korisnicke naloge.

U skladu sa stavom 3. ovog c¢lana podneti zahtev za samoiskljuéenje igraa ¢e proizvoditi pravno
dejstvo i prema svim drugim priredivacima kod kojih samoiskljueni igra¢ ima otvorene korisnicke
naloge, ali i prema priredivacima kod kojih igra¢ nema korisnicki nalog u smislu da neée mo¢i da otvori
korisni¢ki nalog za vreme trajanja perioda samoisklju¢enja.

Igra¢ moze poslati Priredivau zahtev za opoziv samoisklju¢enja ili samoograniéenja, stim da opoziv
samoisklju€enja moZe podneti priredivau tek po isteku perioda od 12 meseci od dana podno3enja
zahteva za samoiskljucenje.

Kada Prirediva¢ primi od igrata zahtev za opoziv samoiskljuéenja, Priredivaé ée Upravi dostaviti
informaciju o takvom zahtevu odmah po prijemu zahteva, tako da ¢e i opoziv samoiskljuenja imati
pravno dejstvo i prema svim drugim priredivatima posebnih igara na sreéu preko sredstava
elektronske komunikacije.

Istorija e-potvrda
Clan 19.

Priredjivac ¢e u aplikaciji omoguditi ufesniku istoriju e-potvrda sa iznosima uplata i ostvarenim
dobicima u poslednja 3 (tri) meseca. Odabirom statusa ili vremenskog perioda na aplikaciji priredivaca
ucesnik ima mogucnost filtriranja podataka iz svoje istorije. Priredjiva¢ ¢e osigurati uéesniku pregled
detalja svake e-potvrde.



Odgovorno priredivanje

Clan 20.

Priredjivaé se u okviru zakonskih propisa i vlastitih nacela odgovornog priredjivanja obavezuje da ¢e
sprovoditi mere i standarde zasStite igraca od prekomernog igranja. Samo punoletnim osobama
dozvoljeno je uéestvovanje u igrama internet kladjenja. UCesniku su na raspolaganju aplikacije za
kontrolu potrodnje ili gubitka u odabranom vremenskom periodu i aplikacija za samoiskljuéenje. Na
internet stranicama priredjivata dostupan je test o zavisnosti i informacije za pruzanje pomo¢i za
slu¢aj nastanka problema povezanih sa prekomernim igranjem.

Ogranitenje raspolaganjem evidencionim racunom
Clan 21.

Priredivaé ima pravo izvréiti privrcemeno ograni¢avanje raspolaganjem evidencionim raéunom ucesnika
ili potpuno obustavljanje raspolaganjem ako utvrdi: neispunjavanje uslova iz l. 5 7. ovih Pravila, kao
i u svakom drugom slucaju predvidenom ovim Pravilima ili pravilima pojedinih igara, te pozitivnim
zakonskim propisima uklju€ujuc¢i i bilo kakav vid zloupotreba od strane igraa. Privremeno
ograni¢avanje raspolaganjem ili potpuno obustavljanje raspolaganjem evidencionim racunom ucesnika
¢e biti ukinuto kada prestanu postojati razlozi za njihovo uvodjenje.

Zatvaranje evidencionog ra¢una
Clan 22.

Zatvaranje evidencionog racuna je isklju¢enje uéesnika iz sistema priredivaca. Zahtev za zatvaranje
evidencionog racuna ucesnik moZe podneti iskljuéivo u pisanom obliku u bilo kom trenutku bez
navodjenja razloga. Evidencioni ra¢un se moze zatvoriti tek po isteku roka za isplatu vec uplacenih
igara. U postupku zatvaranja evidencionog ra¢una ucesniku se isplacuju sredstva za isplatu i uplacena
sredstva u skladu sa ovim Pravilima. Jednom zatvoren evidencioni racun uéesnik moZe ponovo otvoriti
isklju¢ivo na pisani zahtev. Priredjiva¢ zadrzava pravo zatvoriti evidencioni raun ucesnika ukoliko isti
ne ispunjava uslove propisane ovim Pravilima ili pravilima pojedinih igara, te drugim pozitivnim
zakonskim propisima.

Ukoliko se izvrsene uplate ne koriste za usluge koje nudi prirediva¢, odnosno za ucestvovanje u
posebnim igrama na srecu preko sredstava elektronske komunikacije, prirediva¢ ima pravo, u slucaju
sumnje na zloupotrebu, da zatvori evidencioni racun ucesnika.

Obavestenja ucesniku
Clan 23.

Priredjivac ¢e na svojim internet stranicama istaknuti obavestenja o promenama funkcionalnosti
evidencionog rauna, promotivnog racuna, korisni¢kog naloga i aplikacija. Priredjiva¢ zadrzava pravo
da direktno kontaktira udesnika u slu¢ajevima vaznim za njegovo li¢no koris¢enje aplikacije
priredivaca. Priredjiva¢ ¢e ucesniku slati promotivna obaveStenja putem odabranog kanala za
komunikaciju uz prethodno dobijenu saglasnost istog. Ako zbog ulesnikovog propusta obavestenje ne
moze biti dostavljeno uéesniku, a isto je obljavljeno na internet stranicama priredivaca ili na njegovom
korisnickom nalogu, smatrace se da je isto uredno dostavljeno.



Prihvat i objava Pravila
Clan 24.

Ucesnik prihvata ova Pravila na internet stranicama priredjivaca tokom postupka registracije. Prihvat
ovih Pravila od strane ucesnika zapisan je u okviru korisni¢kih podataka svakog registrovanog
ucesnika. Prihvatanjem ovih Pravila ufesnik daje pristanak za prikupljanje podataka iz &l.6. ovih
Pravila i njihovu obradu u svrhu ucestvovanja u igrama na srecu. Ukoliko ucesnik ne prihvati ova
Pravila isti odustaje od svoje registracije u sistemu priredjivaca. Ucesnik prihvatom ovih Pravila daje
pristanak i na sve buduce izmene, dopune i promene ovih Pravila. Prirediva¢ se obavezuje da na
svojim internet stranicama objavi svaku vazecu verziju Pravila, kao i sve prethodne verzije.

ZASTITA I SIGURNOST PODATAKA
Li¢ni podaci
Clan 25.

Priredjivat se obavezuje da prikuplja, obraduje i Cuva line podatke o ulesnicima i njihovim
evidencionim racunima isklju¢ivo u svrhu ulestvovanja ucesnika u igrama na srecéu koje priredjuje
“Mozzart” d.o.o. Priredivac ¢e Cuvati ove podatke kao poslovnu tajnu, te postupati sa istim u skladu sa
vazecim zakonskim propisima, narocito u skladu sa Zakonom o zastiti podataka o li¢nosti, te ovim
Pravilima. Priredival ¢e preduzimati trajne mere zastite li¢nih podataka od njihove zloupotrebe,
unistenja, gubitka, neovlaséenih izmena ili pristupa. Na zahtev priredivaca u svrhu provere identiteta
ili punoletnosti ucesnik je duzan dati na uvid li¢ni identifikacioni dokument.

PriredjivaC zadrZzava pravo da otkrije li¢ne informacije i podatke sa odredenog korisni¢kog naloga
ukoliko to zahteva zakon, drZzavni organi, institucije ili drugi regulatorni organi, ali i u slu¢aju da i sam
smatra i ima uverenja da je to neophodno, ukljucujuéi ali ne ograni¢avajuci se na potrebe odredenog
sudskog postupka, sudskog naloga ili istrage o integritetu odredjenog dogadjaja koji je predmet
opklade.

Lozinka
Clan 26.

Ucesnik se obavezuje da Cuva tajnost svoje lozinke jer je ona poznata iskljucivo i samo njemu,
nepoznata je i nedostupna priredivacu, te u¢esnik sam snosi sav rizik njene eventualne zloupotrebe.

KLASIFIKACIJA IGARA
Clan 27.
Priredival prireduje sledece igre posebne igre na srecu preko sredstava elektronske komunikacije:
1. Kladenje na dogadaje iz ¢lana 33. ovih Pravila;

2. Online kazino (Sve igre koje se igraju uzivo odnosno odloZzenim ili direktnim prenosom igara
uZivo koje igradi igraju protiv priredivaca (rulet, blackjack baccarat i dr.)) ¢&iji spisak se nalazi u
Prilogu 1 ovih Pravila;
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3. Virtuelni kazino (Sve kazino igre (Poker, rulet, bakarat i dr.) koje se igraju koristeci generator
slu¢ajnih brojeva (RNG)), Ciji spisak se nalazi u Prilogu 2 ovih Pravila;

4. Virtuelne igre (Sve virtuelne igre (Aviator, virtuelne trke, brojevi i dr.) koje se igraju koristeci
generator sluéajnih brojeva (RNG)), ¢iji spisak se nalazi u Prilogu 3 ovih Pravila;

5. Virtuelni slot (Slot igre koje se igraju koristeéi generator slu¢ajnih brojeva (RNG)), Ciji spisak
se nalazi u Prilogu 4 ovih Pravila;

U prilozima iz stava 1, tacke 2, 3, 4 i 5, se nalaze sve igre koje su na platformi priredivala, kao i igra
kladenje.

Sastavni deo ovih pravila je Uverenje o ispunjenosti tehnikih i funkcionalnih karakteristika
informaciono komunikacionog Sistema za priredivanje posebnih igara na srecu preko sredstava
elektronske komunikacije od strane ovladéene laboratorije - Vojnotehnickog instituta Republike Srbije,
kao i sva druga dopunska Uverenja tom osnovnom uverenju izdata od iste laboratorije, kao i dopunski
Izvedtaj o izvréenoj proveri ispunjenosti tehni¢kih i funkcionalnih karakteristika IKS za priredivanje
posebnih igara na srecu preko srtedstava elektronske komunikacija sa spiskom igara Priredivaca.

OPIS IGRE - KLADENJE
Clan 28.

Odredbe ovih Pravila vaZze i primenjuju se na sva kladenja iz ponude priredivata. Dogadaje koji mogu
biti predmet kladenja prirediva¢ objavljuje u svojoj ponudi na internet stranici priredivada i to sa tatno
odredenim vremenskim periodima u kojima opklada moze biti plasirana, kvotama, uputstvom za
kladjenje, eventualnim posebnim uslovima za kladenje u odredenom pojedinatnom dogadaju, kao i
drugim informacijama od znacaja za ucestvovanje u igri.

Podaci u ponudi podloZni su promenama.
Clan 29.

Prirediva¢ nije odgovoran za gredke pri kucanju, ljudske greske, softverske ili oevidne greske u
odnosu na bilo koji proizvod ili informaciju na internet stranici priredivaca, te zadrzava diskreciono
pravo da poniéti svaku opkladu koja je izvrdena, odnosno prihvacena u okolnostima ovakvih gresaka.

O ispravno plasiranoj opkladi u¢esnik dobija potvrdu o prijemu opklade. (E-potvrda)

E-potvrda je jedini i isklju¢iv dokaz za ucestvovanje u igri onih ucesnika koji u istoj uestvuju putem
interneta.

E-potvrda ucestvuje u onom kolu igre za koju je njen racunarski ispis zapisan na neizbrisivom mediju.

Od momenta prijema potvrde o prijemu opklade ucesnik nije u mogucnosti da otkaze ili promeni
plasiranu opkladu.

Clan 30.

Uéesnik ne moze plasirati vise puta istu opkladu, odnosno opkladu sa istim pojedina¢nim dogadajima,
a u sluc¢aju da udini isto, prirediva¢ mozZe sve opklade osim prvo-plasirane ponistiti.
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U slu¢aju da od strane razliCitih uesnika u kratkom vremenskom periodu primi vie opklada sa
identi¢nim ili vrio sliénim dogadajima priredivaé zadriava pravo da poniéti sve takve opklade, ¢ak i
nakon sto su opklade utvrdene.

PriredivaC takodje zadrZava pravo da u bilo koje vreme, ukljuéujuéi i vreme posle zakljuivanja
opklade, odbije bilo koju opkladu ili deo opklade, poniéti bilo koju opkladu ili deo opklade ukoliko po
svom diskrecionom pravu zakljui da postoji dogovor izmedu razli¢itih ucesnika ili sprega izmedu
njihovih korisni¢kih naloga, sa tim da u tom sluéaju mora ostaviti validnim sva neodbijena ili
neponistena kladjenja.

Prirediva¢ zadrzava pravo da ponidti bilo koje kladenje vezano za neki dogadaj koji je predmet
kladenja ili njegov deo, i zadrzava pravo da suspenduje isplatu dobitka ukoliko je integritet tog
dogadaja ugrozen, odnosno ukoliko prirediva¢ oceni da postoji osnovana sumnja, da je bilo ko delovao
u cilju odredivanja ishoda dogadaja, krie¢i na taj nacin odredbe i zvani¢éna pravila o odrzavanju
ovakvih dogadaja, ili &ak ukoliko postoje dokazi, na osnovu kojih se osporava regularnost u
odrzavanju dogadaja. UloZzena sredstva na ime pojedina&nih opklada u tom sluéaju ée biti vraéena na
evidencioni racun ucesnika.

U slutaju da opklada bude prihvaéena po pogresnom iznosu, priredjivaé zadrzava pravo da takvu
opkladu ponisti.

Priredivac takode zadrZava diskreciono pravo da odbije transfer odredenog iznosa novcéanih sredstava
sa evidencionog racuna ukoliko utvrdi da je dobijen kao rezultat bilo koje gredke predvidene u &anu
27. ovih Pravila, nepostenih aktivnosti ili bilo kojih drugih aktivnosti za koje prirediva¢ utvrdi da su
preduzete iz nedopustenih namera.

U slucaju da u€esnik na evidencionom racunu ne poseduje dovoljno sredstava za plasiranu opkladu, a
takva opklada bude greSkom prihvacena, priredjiva¢ zadrZava pravo da takvu opkladu ponisti.

Clan 31.

Uesniku je strogo zabranjeno da koristi bilo koji oblik vedtadke inteligencije u koriéenju
registrovanog korisni¢kog naloga na veb prezentaciji Priredivaca.

Clan 32.

Kladenje putem sredstava elektronske komunikacije je posebna igra na sre¢u u kojoj priredivaé
unapred odredjuje sportske dogadaje i kvote za kladenje, a ucesnik slobodnom voljom bira znakove
kojima obeleZava ishod ponudenog sportskog dogadaja ili grupe dogadaja.

Iznos moguceg dobitka odreden je visinom koeficijenta po kome je zaklju¢ena opklada i iznosom
uloga.

Kladenje na dogadjaj u toku (live bet) podrazumeva kladenje u toku dogadjaja kao i za vreme pauza
(poluvreme i sli¢no). Za kladenja na dogadjaje u toku vaZe ista pravila kao i za kladenje pre poetka
meca osim ako nije naznafeno drugadije. Kladenje u toku pauze meéa podrzumeva kladenje u toku
neke od pauza u mecu (izmedu dva poluvremena, izmedu Cetvrtina i sliéno).

Kladenje se prireduje u kontinuitetu, po kolima koja su vremenski ograni¢ena. Pod pojmom “kola" se
podrazumeva period od utorka u 8 h do petka u 8 h,kao i period od petka u 8 h do utorka u 8 h.
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Pod pojmom ,kladionicarskog dana" podrazumeva se period od 8 h do 8 h narednog dana.

Clan 33.

Odredbe ovih Pravila vaZe i primenjuju se za sva kladenja, koja je moguce organizovati u grupnim i
individualnim sportskim disciplinama i u raznim drugim dogadajima koji po svojoj prirodi mogu biti
predmet igara kladenja.

Ucesnik se na nadin odreden ovim pravilima moze kladiti na:
1) rezultate pojedinacnih ili grupnih sportskih dogadaja;

2) odredjeni dogadjaj u toku sportskog takmicenja (broj postignutih golova, tacan rezultat, broj
golova na poluvremenu i na kraju utakmice, ko ¢e dati prvi gol, koji ¢e igrad/tim biti najbolji
strelac, u kom poluvremenu ¢e biti postignuto vide golova, ko daje vise ili manje golova, i sl.);

3) uspeh udesnika u zabavno-sportskim takmicenjima;

4) uspeh kandidata na izborima;

5) virtuelni dogadaj (virtuelni fudbal, virtuelno kladenje na brojeve, virtuelne trke konja i pasa i sl.)
¢iji ishod odreduje generator slucajnih brojeva.

6) druge dogadjaje koji imaju slucajan karakter odnosno nemaju unapred poznat ishod.

Nisu dopustena kladenja koja su u suprotnosti sa pozitivnim zakonskim propisima i opstim moralnim
nacelima.

Clan 34.
Kod kladenja se koriste sledeéi znaci, odnosno tipovi: “1”, “X", “2" i dvoznaci "1 ili X", "1 ili 2" i "X ili
2%,

Znak “1” oznacava pobedu domacdeg tima, znak “X” oznacfava neresen rezultat, a znak "2” oznacava
pobedu gostujuceg tima. U slu¢aju da se mec koji je predmet kladjenja odigrava na neutralnom terenu
znak ,1" se odnosi na prvonavedeni tim u listi za kladjenje, a znak ,2" na drugonavedeni tim.

“Dvoznaci” su znaci koji istovremeno oznacavaju dva rezultata: znak "1 ili X" oznadava pobedu
domaceg tima ili neresen rezultat, znak “1 ili 2” oznacava pobedu domaceg ili gostujuceg tima i znak
"X ili 2" oznacava neresSen rezultat ili pobedu gostujuceg tima.

Za odredene vrste kladenja, mogu da se koriste i brojne oznake od «0» do «9», slovne oznake «M» ili
»V» ili kombinacije ovih oznaka, na naéin kako to prirediva¢ navodi u listi programa sportskih
dogadaja.

“Kombinaciju” &ini niz znakova za kladenje iz stava 1., 2., 3. i 4. ovog ¢lana.

Broj znakova u nizu koji ¢ini jednu kombinaciju krece se izmedju minimalnog i maksimalnog broja
sportskih dogadaja koje je prirediva¢ odredio za kladenje, od ukupnog broja ponudenih sportskih
dogadaja sa liste sportskih dogadaja za kladenje, a koje je ucesnik izabrao.
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“Sistem” je poseban nadin formiranja (uvedanja) broja kombinacija za kladenje, i igralu se
omogucava da formiranjem grupa dogadaja uvecava ukupan broj kombinacija za kladenje.

“Fiks” je oznaka koja se koristi kod igranja sistema, da se njome oznaci odreden dogadaj koji ce
uéestvovati u svim kombinacijama koje je igra¢ odabrao.

¢lan 35.

“Kvota” je decimalni broj koji unapred odreduje priredivac za svaki sportski dogadaj koji je predmet
kladenja i sluZi za izraCunavanje visine dobitka.

Kvota moze biti odredena za svaki sportski dogadaj posebno, kao deo jedne kombinacije, ili za ukupnu
kombinaciju, odnosno za sve sportske dogadaje koji ¢ine tu kombinaciju.

U slu¢aju da su kvote odredene za svaki sportski dogadaj posebno, kvota kombinacije dobija se
mnozenjem kvota svih pojedinacnih sportskih dogadaja.

Priredival zadrzava pravo da promeni kvote objavljene u programu sportskih dogadaja.

Prilikom izracunavanja dobitka uzimaju se u obzir kvote koje su vazec¢e u momentu uplate kladenja i
ispisane na e-potvrdi igraca.

Zbog eventualnih tehnickih problema, moze doci do razlike u kvoti koja se vidi na platformi na kojoj se
nalaze kvote za kladjenje na dogadjaj u toku i kvoti koja se vidi na e-potvrdi. Vazeca kvota za
kladenje, kao i za kladjenje na dogadjaj u toku (live bet) je iskljucivo ona koja se nalazi na e-potvrdi
igraca.

Clan 36.

“"Mnozilac u¢esca” je broj kojim ucesnik uz posebnu doplatu oznacava koliko puta njegove kombinacije
ucestvuju u igri, odnosno koliko ¢e se puta uvecavati njegov eventualni dobitak.

Clan 37.

“Hendikep” je prednost u golovima ( poenima, procentima ili drugim velicinama koje su u vezi sa
dogadjajem koji je predmet kladjenja) koju priredivac unapred daje nekom ucesniku sa liste programa
sportskih dogadaja za kladenje.

Konacan ishod dogadaja sa hendikepom formira se tako Sto se broju golova ili poena oznacenih kao
hendikep dodaju i golovi ili poeni koje je stvarno postigao tim kome je dat hendikep.

Clan 38.

“Dupla gansa” je koriséenje dvoznaka kod prognoziranja konaénog ishoda, ¢ime se ne povecava broj
odigranih kombinacija, a za koju se daje posebna kvota u listi programa sportskih dogadaja.
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Clan 39.

“Miks"” predstavlja kombinaciju dva ili vise razlic¢itih sportskih dogadaja iz ¢lana 6. ovih pravila, ukoliko
su ispunjeni minimalni uslovi za kombinacije igara, koje priredivac navodi u listi programa sportskih
dogadaja.

Clan 40.

Dobitna kombinacija je ona kombinacija za koju su ta¢no pogodeni svi ishodi sportskih dogadaja koje
je igra¢ odabrao.

Clan 41.
Minimalna pojedinacna cena kombinacije za kladenje iznosi 3.00 dinara.
Minimalni iznos koji u¢esnik moze uplatiti za kladenje iznosi 20,00 dinara.
Maksimalni iznos za isplatu dobitka ucesniku iznosi 50.000.000,00 dinara.

Za kladenja koja za predmet nemaju sportske dogadaje (rezultate ili odredene dogadjaje u toku
sportskog takmiéenja), maksimalni iznos za isplatu dobitka uéesniku u kladenju iznosi 10.000.000,00
(deset miliona) dinara.

Clan 42.

Iznos dobitnog fonda kod kladenja predstavlja zbir svih dobitaka ucesnika u kladenju i on nije unapred
odreden i ne zavisi od primljenih uplata za ufesce u konkretnom kolu kladenja.

Iznos dobitka jednak je vrednosti cene kombinacije pomnoZene proizvodom svih kvota za tu
kombinaciju.

Clan 43.

Ucesnici u kladenju prilikom plasiranja opklade obelezavaju sportske dogadaje na koje se klade
znakovima iz ¢lana 32. ovih pravila, pri ¢emu su igraci obavezni da se pridrzavaju i objasnjenja koja
se nalaze na listi programa sportskih dogadaja za kladenje.

Prirediva¢ zadrzava pravo da u svakom momentu, delimi¢no ili potpuno, bez davanja posebnog
obrazlozenja, ne prihvati kladenje ucesniku u igri.

Kad prihvati kladenje, priredivaé prima uplatu i uéesniku vra¢a e-potvrdu o uces¢u u igri kladenja,
koja sadrzi vreme, datum, izbore igrac¢a i iznos primljene uplate, koja predstavlja dokaz o ucescu
igraca u kladenju, na osnovu kojeg igra¢ kasnije ima pravo na isplatu eventualnog dobitka.

Clan 44.

Prirediva¢ pre pocetka kladenja odreduje i objavljuje minimalne uslove za uplatu. U&esnici su duzni da
postuju minimum i maksimum broja sportskih dogadaja za svaku vrstu kladenja onako kako je to
priredivac objavio u ponudi sportskih dogadaja za konkretno kolo kladenja.
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Clan 45.

Uéesnik je duzan da plasira opkladu do poletka prvog sportskog dogadaja na koji se ucesnik kladi,
osim ako prirediva¢ nije odredio drugacije. PriredivaC ima pravo da za svaku igru i svaki dogadaj
promeni vreme do kada prima opkladu. Ovo ne vazi za kladenje na dogadjaj u toku kao i za kladenje u
pauzi meca. Za kladenje na dogadjaj u toku opklade se primaju tokom trajanja meca. Za kladenje u
pauzi meca opklade se primaju u toku pauze.

U slucaju kada se izvrsi uplata za kladenje na sportske dogadaje koji su vec poceli ili su veé zavrseni,
priredivaC zadrzava pravo da takve dogadaje proglasi neregularnim, osim ukoliko to ovim pravilima
nije drugacije odredeno. Ovo se ne odnosi na kladenje na dogadjaj u toku i kladenje u pauzi. Kod
kladenja na dogadjaj u toku svaka opklada nakon objave rezultata smatra se nevazecom. Kod
kladenja u pauzi ako se opklada izvrsila nakon zavrietka pauze proglasava se nevazecom.

Clan 46.

Po zavrSetku svih sportskih i drugih dogadaja koji su bili predmet kladenja, priredivac u roku od 24
Casa, objavljuje zvanican izvestaj o rezultatima sportskih i drugih dogadaja koji su bili u listi programa
sportskih i drugih dogadaja za kladenje.

Zvanitan rezultat je rezultat postignut u regularnom toku utakmice ili takmic¢enja osim ako drugacije
nije navedeno u ponudi priredjivaca. Produzeci i penali (jedanaesterci, sedmerci i sl.), kao i eventualne
administrativne promene rezultata (sluzbeni rezultat, diskvalifikacije i slicno) ne smatraju se
regularnim tokom utakmice ili takmicenja i ne uti¢u na rezultat merodavan za kladenje.

Za kladenja na dogadaj u toku u teniskim mecevima koji se igraju na dva dobijena seta, tredi set se
racuna kao jedan gem, ukoliko se isti igra kao taj-brejk.

Priredivac utvrduje zvani¢an rezultat sportskog i drugog dogadaja na osnovu zvanic¢nih izvestaja koje
sluzbeno objavljuje priredivac sportskog i drugog takmicenja (nacionalno ili internacionalno udruzenje,
liga, kup i sl.)

Clan 47.

Ukoliko se dogodi da se opklada iz bilo kog razloga izvrsila nakon pocetka meca ona se proglasava
nevazec¢om. Ovo se ne odnosi na kladenje na dogadjaje u toku i kladenje u pauzi. Kod kladenja na
dogadjaje u toku svaka opklada nakon objave rezultata smatra se nevazecom. Kod kladenja u pauzi
ako se opklada izvrsila nakon zavréetka pauze proglasava se nevazecom.

Clan 48.

U slucaju promene termina odigravanja meca, postignuti rezultat se smatra vazecim ukoliko je me¢
odigran u roku od 24 sata od vremena navedenog u ponudi za kladjenje.

U sluéaju da se sportsko takmicenje ne odrzi u roku od 24 sata iz stava 1. ovog ¢lana, za dogadaj iz
tog sportskog takmicenja racuna se kvota 1,00 (jedan).

Ako se sportski dogadjaj prekine i do njegovog nastavka dode u roku od 12 sati (12 sati od trenutka
kad je sportski dogadjaj prvobitno krenuo), sve opklade upla¢ene za vreme njegovog trajanja pre
prekida koje nisu realizovane vaze i u nastavljenom terminu.
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Ako se sportski dogadaj prekine i do njegovog nastavka ne dode u roku od 12 sati (12 sati od trenutka
kada je sportski dogadaj prvobitno krenuo), sve opklade koje su uplac¢ene a nisu realizovane, smatraju
se nevazedim i za njih vazi kvota 1,00.

Izuzetno od prethodnog stava ovog ¢lana, ako se teniski me¢ prekine, i do njegovog nastavka ne dode
u roku od 24 sata od trenutka prekida, sve opklade koje su upladene za vreme trajanja dogadjaja u
toku, pre prekida, a nisu realizovane, smatraju se nevazecim i za njih vaZzi kvota 1,00.

U sludaju prekida sportskog dogadaja, bilo kad tokom meca, sve opklade na dogadaj Ciji se ishod
realizovao do trenutka prekida ostaju vazece.

Ukoliko dode do prekida meéa pre sluzbenog kraja i njegovog neodigravanja u roku od 12 sati (izuzev
sporta tenis gde se primenjuje rok od 24 sata), sve opklade na dogadjaj Ciji se ishod realizovao do
trenutka prekida ostaju vaZece.

Odnosno, mogu biti dobitni (tiketi koji se nedvosmisleno mogu obraditi kao dobitni) ili gubitni (tiketi
koji se nedvosmisleno mogu obraditi kao gubitni), a za opklade koje se nisu ostvarile proglasava se
kvota 1,00.

Ukoliko dode do nastavka dogadaja u navedenom vremenskom roku, opklade se regularno obraduju
kao da dogadaj nije prekidan.

Clan 49.

Za sva kladenja, koja su primljena, a odigrana su na tim ili igraca koji je iz bilo kog razloga ispao ili je
diskvalifikovan ili je odustao od daljnjeg takmiéenja, smatra se da nisu dobitna i ratuna se kvota 1,00
(jedan), osim ukoliko se drugacije ne navodi u listi programa sportskih dogadaja.

Kladenje na kodarka igrade: Ukoliko igraé ne nastupi na mecu iz bilo kog razloga, racunace se kvota 1.
Ukoliko dode do prekida meca, sve statistike igraca (poeni, skokovi, asistencije) koje se mogu
nedvosmisleno obraditi kao dobitne ¢e biti obradene kao dobitne, dok ¢e za nerealizovane dogadaje
opklada biti proglasena nevaZecom i bi¢e dodeljena kvota 1. Isto pravilo vazi i za ponudu na igrace
Ameri¢kog fudbala (NFL).

Kladenje na fudbal specijale: Ako igra¢ ne po¢ne u startnoj postavi, ratunade se kvota 1 za igru igrac
daje gol na mecu i za igru igra¢ daje gol u kombinaciji sa pobedom tima za koji nastupa.

Za sve igre iz ponude specijala (zuti kartoni, korneri, Sutevi u okvir gola, Sutevi, faulovi, ofsajdi, posed
lopte) za takmi¢enja Liga Sampiona, Liga Evrope i Liga Konferencija merodavan je zvanitni sajt
uefa.com. U sluéaju eventualnih produZetaka vaze statistike iz regularnog dela meca.

Za sve igre iz ponude specijala (Zuti kartoni, korneri, $utevi u okvir gola, Sutevi, faulovi, ofsajdi, posed
lopte) za takmitenje Svetsko Prvenstvo merodavan je zvaniéni sajt fifa.com. U slu¢aju eventualnih
produZetaka vaze statistike iz regularnog dela meca, osim ako nije drugadcije naglaseno.

Za sve igre iz specijala (Zuti kartoni, korneri, Sutevi u okvir gola, Sutevi, faulovi, ofsajdi, posed lopte)
za takmicenje Premijer liga merodavan je zvanicni sajt lige, www.premierleague.com

Za sve igre iz specijala (Zuti kartoni, korneri, Sutevi u okvir gola, Sutevi, faulovi, ofsajdi, posed lopte)
za takmicenje Bundesliga merodavan je zvaniéni sajt lige, www.bundesliga.com
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