Pravilnik Nsoft igara

Lucky Six

Kladenje na brojeve Lucky six predstavlja virtuelnu igru kladenja na brojeve, odnosno kompjuterski
generisani dogadaj, Ciji ishod odreduje generator slucajnih brojeva (RNG random number generator).

Lucky six nudi ucesnicima 48 brojeva gde se u svakom kolu generise 35 nasumicno izabranih brojeva
podeljenih u 8 grupa po 6 brojeva. Svaka grupa je oznacena posebnom bojom: crvenom, zelenom,
plavom, ljubi¢astom, smedom, Zutom, narandzZastom i crnom.

Raspored boja:

1. Crvena grupa brojeva: 1, 9, 17, 25, 33, 41

2. Zelena grupa brojeva: 2, 10, 18, 26, 34, 42

3. Plava grupa brojeva: 3, 11, 19, 27, 35, 43

4. Ljubicasta grupa brojeva: 4, 12, 20, 28, 36, 44
5. Braon grupa brojeva: 5, 13, 21, 29, 37, 45

6. Zuta grupa brojeva: 6, 14, 22, 30, 38, 46

7. Narandzasta grupa brojeva: 7, 15, 23, 31, 39, 47

8. Crna grupa brojeva: 8, 16, 24, 32, 40, 48

Jedna runda traje 5 minuta i sastoji se od najave, generisanja brojeva odnosno prikaza izvlacenja i objave
rezultata.

Lucky Six nudi 48 brojeva (u rasponu od 1 do 48) od kojih Ucesnik bira 6 razli¢itih brojeva. Tokom runde
virtuelne igre kladenja, od ponudenih 48 brojeva nasumicno se generise njih 35. Ukoliko se medu
navedenih 35 nalazi 6 brojeva odabranih od strane Ucesnika, UCesnik ostvaruje dobitak jednak
mnozenjem uplata/uloga i koeficijenta naznacenog uz poslednji pogodeni broj.

Vrste opklada u virtuelnoj igri ,,Lucky six“

o Sest brojeva jedna boja: U¢esnik pogada boje generisane grupe brojeva. U¢esnik ¢e ostvariti
dobitak ukoliko tokom runde bude generisano 6 brojeva iste boje, odnosno, odnosno boje
prethodno odabrane od strane Ucesnika;



e Par/Nepar u prvih pet: Uéesnik pogada hoce li u prvih pet generisanih brojeva biti vise parnih ili
neparnih brojeva;

e Prvi broj par/nepar: Ucesnik pogada hoce li prvi generisani broj runde biti paran ili neparan;

e Zbroj prvih 5 brojeva (-122,5+): Ucesnik pogada hoce li zbir prvih pet generisanih brojeva u rundi
biti maniji ili veéi od 122,5.;

e  Prvibroj (-24,5+): Ucesnik pogada hoce li prvi generisani broj u rundi biti maniji ili veéi od 24,5.

e Boja prvog broja: Ucesnik pogada boju prvog generisanog broja u rundi. U¢esnik ima moguénost
odabira jedne, dve ili Cetiri boje.

e Brojizvu¢en medu prvih pet: Ucesnik pogada hoce li odabrani broj biti medu prvih pet
generisanih brojeva u rundi.

e Sistemsko kladenje: Ucesnik moZe odabrati viSe od 6 brojeva od ponudenih 48, odnosno Ucesnik
moze odabrati 7, 8, 9 i 10 brojeva, ¢ime formira unapred definisane sisteme 6/7, 6/8, 6/9, 6/10.
Za ostvarivanje dobitka Ucesnik mora pogoditi minimalno 6 od ukupnog broja izabranih brojeva.
Prema povecanju odabranih brojeva povecava se i broj kombinacija: 1. za sistem 6/7 moguci broj
kombinacija je 7; 2. za sistem 6/8 mogudi broj kombinacije je 28; 3. za sistem 6/9 moguci broj
kombinacija je 84; 4. za sistem 6/10 moguci broj kombinacija je 210. U Sistemskom kladenju
dobitak se obracunava tako $to se ukupna uplata/ulog mnozi sa koeficijentom naznacenim uz
poslednji pogodeni broj dobitne kombinacije.

e Kladenje unapred: Ucesnik mozZe odigrati bilo koju opkladu (standardnu, specijalnu, sistemsku)
do 10 rundi unapred. U ovom slucaju, svaka opklada se tretira kao zasebna opklada.

Minimalni iznos koji U¢esnik moZe uplatiti za kladenje na virtuelnu igre je 10,00 dinara
Maksimalni iznos koji Ucesnik moZe uplatiti za kladenje na virtuelne igre je 50.000,00 dinara.

Maksimalni iznos za isplatu dobitaka Ucesniku je 10.000.000,00 dinara

Lightning Lucky Six

U igri Lightning Lucky Six izvlaci se 35 kuglica od 48. Da bi opklada bila dobitna, morate pogoditi 6 kuglica
od 35 izvucenih. Iznos dobitka zavisi od pozicije kada su izvucene kuglice, odnosno kada je izvucena Sesta
kuglica sa opklade za minimalni dobitak.

Lightning Lucky Six moZete igrati na sledeci nacin: za standardnu opkladu odaberite 6 kuglica, a za sistem
od 7 do 10. Odaberite "Ukupan ulog" i pritisnite dugme "Uplata". Dobiéete potvrdu i vasa opklada ce se
prikazati na listi "Aktivne opklade". Opklade mozZete staviti do 3 sekunde pre pocetka izvlaenja. Za igranje
sistemske opklade odaberite vise od 6 brojeva.



Bonus

Zvezda je bonus simbol. Ako jedna od odabranih kuglica bude na polju gde je zvezdica i opklada bude
dobitna, dobitni iznos ¢e se pomnoZziti sa manjim faktorom (Kvota 1.20). Ako odabrane kuglice slete na obe
zvezdice, dobitni iznos ¢e se pomnoZiti sa veéim faktorom (Kvota 4.00). Ako opklada nije dobitna, nema
bonusa.

Minimalni ulog: 10.00 RSD

Maksimalni ulog: 50,000.00 RSD

Lucky X

Lucky X je igra na srecu u kojoj je igracu ponudeno 50 brojeva, od kojih se 36 nasumicno izvlaci u jednoj
rundi. Brojevi su podeljeni u 5 grupa po 10 brojeva. Svaka grupa oznacena je odredenom bojom:
crvenom, plavom, zelenom, Zutom, ljubicastom, na sledeéi nacin:

1. Crvena grupa brojeva: 1, 6, 11, 16, 21, 26, 31, 36, 41, 46

2. Plava grupa brojeva: 2,7, 12,17, 22, 27, 32, 37,42, 47

3. Zelena grupa brojeva: 3, 8, 13, 18, 23, 28, 33, 38, 43, 48

4. Zutagrupa brojeva: 4,9, 14, 19, 24, 29, 34, 39, 44, 49

5. Ljubicasta grupa brojeva: 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50

Jedna Lucky X runda traje 5 minuta i sastoji se od najave, izvladenja brojeva (prikaza izvlacenja) i objave
rezultata kladenja.

STANDARDNE OPKLADE

Igraci izborom koli¢ine brojeva odreduju koji tip standardne opklade igraju. Koliko brojeva odaberu, taj
tip igre su odigrali. Pravila su sledeca:

Tip opklade 1

Ako igra¢ odabere samo 1 broj od 50, igra tip opklade jedan. Ovaj tip opklade vazi za prvih 9 brojeva u
nizu izvucenih brojeva. Ako igrac igra ovaj tip opklade i jedan od izvucenih brojeva bude njegov, dobitak
se odreduje prema tablici isplate. Nakon 9 izvucenih brojeva, tip opklade 1 se zavrSava i naredni brojevi (
od 10 do 36) ne vaZe za ovaj tip opklade!

Tip opklade 2

Ako igra¢ odabere samo 2 broja od 50, igra tip opklade dva. Ovaj tip opklade vazi za prvih 18 brojeva u
nizu izvucenih brojeva. Ako igrac igra ovaj tip opklade i oba njegova broja budu izvucena, njegov dobitak



se odreduje prema tablici isplate. Nakon 18 izvucenih brojeva, tip opklade 2 se zavrsava i naredni brojevi
( od 19 do 36) ne vaze za ovaj tip opklade!

Tip opklade 3

Ako igra¢ odabere samo 3 broja od 50, igra tip opklade tri. Ovaj tip opklade vaZzi za prvih 25 brojeva u
nizu izvucenih brojeva. Ako igrac igra ovaj tip opklade i sva tri njegova broja budu izvu¢ena, njegov
dobitak se odreduje prema tablici isplate. Nakon 25 izvucenih brojeva, tip opklade 3 se zavrsava i naredni
brojevi ( od 26 do 36) ne vaZe za ovaj tip opklade!

Tip opklade 4

Ako igra¢ odabere samo 4 broja od 50, igra tip opklade Cetiri. Ovaj tip opklade vazi za prvih 31 brojeva u
nizu izvucenih brojeva. Ako igrac igra ovaj tip opklade i sva Cetiri njegova broja budu izvucena, njegov
dobitak se odreduje prema tablici isplate. Nakon 31 izvucenog brojeva, tip opklade 4 se zavrsava i
naredni brojevi ( od 32 do 36) ne vaze za ovaj tip opklade!

Tip opklade 5

Ako igra¢ odabere samo 5 brojeva od 50, igra tip opklade pet. Ovaj tip opklade vaZi za prva 34 broja u
nizu izvucenih brojeva. Ako igrac igra ovaj tip opklade i svih 5 izabranih brojeva budu izvuceni, njegov
dobitak se odreduje prema tablici isplate. Nakon 34 izvucena broja, tip opklade 5 se zavrsava i naredni
brojevi ( od 35 do 36) ne vaZe za ovaj tip opklade!

Tip opklade 6/7/8/9/10

Za ove tipove opklada vaze ista pravila. Ako igrac¢ odabere 6 do 10 brojeva od 50, igra pripadajudi tip
opklade. Ovi tipovi opklada vaZe za svih 36 brojeva u nizu. Ako igrac igra jedan od ovih tipova opklada i
svi odabrani brojevi budu izvuceni, njegov dobitak se odreduje prema tablici isplate. Nakon svih
izvucenih brojeva, tip opklade 6/7/8/9/10 se zavr3ava.

Igrac ostvaruje dobitak koji je jednak kvoti pomnoZenoj sa ulogom. Dobitna kvota se nalazi u tablici na
preseku Kolone koja odredjuje tip igre, i mesta na kome je izvucen broj koji kompletira dobitnu
kombinaciju.

DOBITAK

Dobitak je jednak kvoti pomnoZenoj sa ulogom. Dobitna kvota se nalazi na preseku Kolone koja odreduje
tip igre, i mesta na kome je izvucen broj koji kompletira dobitnu kombinaciju.

Tablica isplate - Brojevi koji idu u vodoravnom nizu predstavljaju "broj odigranih kuglica" a brojevi nanizani
uspravno predstavljaju "broj izvucenih kuglica".
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Next Six

Next six je igra kladenja koja nudi Igracima 48 brojeva, od kojih se u jednom kolu nasumic¢no izvlaci 35
brojeva. Brojevi su podeljeni u 6 grupa, svaka grupa sadrzi 8 brojeva.



Svaka grupa je oznacena drugom bojom, prema sledec¢em rasporedu:
Plava-1,2,3,4,5,6,7,8

Zelena -9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16

Ljubicasta—17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24

Crvena - 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32

Narandzasta — 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40

Crna—41, 42,43, 44,45, 46, 47, 48

Kuglice se izvlace iz bubnja i ne vracaju se u bubanj dok ne zavrsi cela runda. Pre nego sto se izvuce
kuglica, na prikazu su dostupne razli¢ite opklade za sledecu kuglicu i sledecih Sest kuglica. Ishodi
elektronske igre kladenja, odnosno ishodi ponudenih standardnih, specijalnih i sistemskih kladenja su
statisticki nezavisni, slucajni i nepredvidivi brojevi.

Vrste opklada u virtuelnoj igri Next six:

e Sledeca kuglica: Ucesnik pogada broj sledece kuglice. Pre izvlacenja kuglice, opklade se odnose
na ishod sledece kuglice. Za kladenje su dostupne samo preostale kuglice u bubniju;

e Sledece dve kuglice: Ucesnik pogada sledeca dva broja u izvlacenju, u bilo kom redosledu. Pre
izvlaCenja kuglice, opklada se odnosi na ishod sledece dve izvucene kuglice. Za kladenje su
dostupne samo preostale kuglice u bubniju.

e Jedna u slededih Sest: Pre izvlacenja sledece kuglice, opklada se odnosi na to da li ¢ée odabrani
broj biti izvucen u slededih Sest kuglica. Za kladenje su dostupne samo preostale kuglice u
bubnju;

e Dve u slededih sSest: Pre izvlacenja nove kuglice, opklada se odnosi na to da li ¢e dva odabrana
broja biti izvucena u slededih Sest kuglica. Za kladenje su dostupne samo preostale kuglice u
bubnju. Ova opklada je dostupna do 30. izvucenog broja;

e Triusledecih Sest: Pre izvlacenja kuglice, opklada se odnosi na to da li ée odabrana tri broja biti
izvucena u sledecih Sest kuglica. Za kladenje su dostupne samo preostale kuglice u bubnju. Ova
opklada je dostupna do 30. izvucenog broja;

e Sledeca kuglica par/nepar: Pre izvlacenja kuglice, opklada se odnosi na to da li ée sledeéa kuglica
biti parna ili neparna. Za kladenje su dostupne samo preostale kuglice u bubnju. Kvote se mogu
menjati u zavisnosti od preostalog broja parnih i neparnih kuglica u bubnju;

e Boja sledece kuglice: Pre izvlacenja kuglice, opklada se odnosi na boju sledece kuglice. Dostupno
je Sest boja a kladenje je moguce samo na preostale kuglice u bubnju. Kvote se mogu menjati u
zavisnosti od preostalog broja kuglica u bubnju. Ako u bubnju nema vise kuglica neke boje,
opklada ¢e biti nedostupna:



e Vise parnih/neparnih u sledecih Sest: Pre izvlac¢enja kuglice, opklada se odnosi nato dali e u
slededih Sest izvucenih kuglica biti viSe parnih ili neparnih brojeva, ili ¢e biti isti broj parnih i
neparnih brojeva. Za kladenje su dostupne samo preostale kuglice u bubnju. Kvote se mogu
menjati u zavisnosti od preostalog broja kuglica u bubnju. Ova opklada je dostupna do 30.
izvucene kuglice.

Keno

Igra Keno nudi ucesnicima 80 brojeva, od broja 1 do broja 80, gde se u svakoj rundi generise 20
nasumicno izabranih brojeva. Rezultati runde, odnosno rezultati ponudenih opklada su statisticki
nezavisni, slucajni i nepredvidivi brojevi koje generise generator slu¢ajnih brojeva (RNG).

Svaka pojedinac¢na runda Keno sastoji se od najave/odbrojavanja, animacije izvlacenja i rezultata.
Vrste opklada u virtuelnoj igri “Keno”:
e Spot

Ucesnik bira kombinaciju od 1 do 8 brojeva igrajuci odgovarajudi spot. Ukoliko odabere da pogada 1 broj,
Ucesnik igra spot 1, ukoliko odabere da pogada 2 broja Ucesnik igra spot 2 | tako sve do spota 8. Zavisno
od broja pogodenih odabranih brojeva, Ucesnik stice pravo na odgovarajuci dobitak. Kvote za svaki spot

odreduje Priredivac i UCesnik se o njima obavestava prilikom postavljanja opklade.

e Sistemi

Sistemi predstavljaju alternativni nacin igranja spot opklada. Ucesnik moZe odigrati vise brojeva nego ih
Sto spot sadrzi, na primer, Ucesnik moZe odabrati da odigra spot 5 sa 8 brojeva ¢ime povecava
verovatnocu dobitka uz smanjenje kvote na osnovu koje se obracunava iznos dobitka. Kvote u tom
slucaju odreduje Priredivac i Ucesnik se o njima obavestava prilikom postavljanja opklade. Ucesnik moze
igrati opkladu sistem birajuéi maksimalno 12 brojeva.

¢ No Draw

Ucesnik pogada kombinacije od 1 do 8 brojeva koji nece biti generisani u rundi. Opklada je dobitna samo
ukoliko ni jedan od odabranih brojeva nije generisan u toku runde.

e Allin

Ucesnik pogada kombinacije od 1 do 8 brojeva koji ¢e biti generisani u rundi. Opklada je dobitna samo
ukoliko su svi odabrani brojevi generisani u rundi.

e Zbir prvih 5 brojeva (-202.5+) Ispod/Iznad
Ucesnik pogada hoce li zbir prvih pet generisanih brojeva u rundi biti maniji ili veéi od 202.5.
e  Zbir izvuéenih brojeva (-810.5+) Ispod/Iznad

Ucesnik pogada zbir svih generisanih brojeva u rundi. Dva su moguca ishoda, ispod i iznad 810.5.
Opklada je dobitna ukoliko je tac¢an ishod odabran.



e  Prvi broj Neparni/Parni

Ucesnik pogada hoce li prvi generisani broj runde biti paran ili neparan.
¢ Poslednji broj Neparni/Parni

Ucesnik pogada hoce li poslednji generisani broj runde biti paran ili neparan.
e Prvi broj jednocifren Da/Ne

Ucesnik pogada hoce li prvi generisani broj runde biti jednocifren ili dvocifren.
¢ Poslednji broj jednocifren Da/Ne

Ucesnik pogada hoce li poslednji generisani broj biti jednocifren ili dvocifren.
e  Prvi broj (-40.5+) Ispod/Iznad

Ucesnik pogada ishod prvog izvucenog broja. Dva su moguca ishoda, ispod i iznad 40.5 i opklada je
dobitna ukoliko je tac¢an ishod odabran.

¢ Posljednji broj (-40.5+) Ispod/Iznad

Ucesnik pogada ishod poslednjeg izvucenog broja. Dva su moguca ishoda, ispod i iznad 40.5 i opklada je
dobitna ako je tacan ishod odabran.

e Raspon prvog broja

U¢&esnik pogada ishod raspona prvoga generisanog broja u rundi. Cetiri su moguca ishoda, 1-20, 21-40,
41-60, 61-80 i opklada je dobitna ako je tacan ishod odabran.

e Raspon poslednjeg broja

Uc&esnik pogada ishod raspona poslednjeg generisanog broja u rundi. Cetiri su moguca ishoda, 1-20, 21-
40, 41-60, 61-80 i opklada je dobitna ukoliko je tacan ishod odabran.

e Kladenje unapred

U “Kladenje unapred” opkladi, Igra¢ moze odigrati bilo koju opkladu (standardnu, posebnu, sistem) do 10
rundi unapred. U tom slucaju svaka opklada se tretira posebno.

Slingshot

U igri Slingshot 6 izvlaci se 35 kuglica od 48. Da bi opklada bila dobitna, morate pogoditi 6 kuglica od 35
izvucenih. 1znos dobitka zavisi od pozicije kada su izvucene kuglice, odnosno kada je izvucena Sesta
kuglica sa opklade za minimalni dobitak.

Slingshot 6 moZete igrati na slededi nacin: za standardnu opkladu odaberite 6 kuglica, a za sistem od 7 do
10. Za igranje sistemske opklade odaberite vise od 6 brojeva.

Sistemske opklade



IgraCi mogu izabrati viSe od Sest kuglica, do deset kuglica, a te opklade se nazivaju sistemske opklade.
Poveéanje odabranog broja ¢e dosledno povecavati broj kombinacija, na sledeéi nacin: za sistem 6/7
mogucdi broj kombinacija je 7, za sistem 6/8 moguci broj kombinacija je 28, za sistem 6/9 sistem moguci
broj kombinacija je 84, za sistem 6/10 mogudi broj kombinacija je 210. Ukupna opklada na tiketu ¢e se
podeliti sa moguc¢im brojem kombinacija, a iznos opklade po kombinaciji ¢e se koristiti za izracunavanje.
Dobici svake kombinacije u sistemskoj opkladi podlezu istim pravilima kao i normalna opklada u zavisnosti
od odgovarajucée opklade po kombinaciji, kvoti i pogodenim bonus simbolima.

Bonus

Zvezda je bonus simbol. Ako jedan od izabranih brojeva padne na zvezdu i pobedite u opkladi, dobitni iznos
¢e biti pomnozZen sa 1.2. Ako izabrane loptice/brojevi padnu na obe zvezde, tada ¢e dobitna opklada biti
pomnozZena sa 4. Ako opklada ne bude dobitna, nema bonusa. Zvezde ne mogu pasti na prvih pet mesta.

Kolor

Bira se Zeljena boja od 4 ponudene i svaka boja ima drugaciji multiplikator u zavisnosti od broja
pojavljivanja odredene boje na tocku. Kolo se vrti svakih 15 sekundi.



